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Best Practice “การส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมของเด็กปฐมวัย ด้วยการจัดกิจกรรมนิทานคุณธรรม ” น้ี จัดท าขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนได้มีความรู้เรื่อง 
พัฒนาการด้านสังคม ซ่ึงสามารถฝึกได้ตั้งแต่ยังเป็นเด็กเล็กๆ เช่นน้ี จะส่งผลให้ เด็กๆ มีสังคมที่ดี มีความรับผิดชอบด้วยตนเองได้ สร้างเสริมบุคลิกภาพที่ด ีรวมถึงการ
ใช้ชีวิตประจ าวันได้อย่างมี ความสุข 

ท้ายที่สุดน้ี ผู้จัดท าหวังว่า Best Practice “การส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมของเด็กปฐมวัย ด้วยการจัด กิจกรรมนิทานคุณธรรม ” นี้จะเป็น
ประโยชน์ต่อผู้เรียน และผู้สนใจทั่วไป ขอบคุณคณะผู้บริหาร และศึกษานิเทศก์ที่ ให้โอกาสและความรู้ความเข้าใจในการจัดท า หากมีข้อผิดพลาดประการใด ผู้จัดท า
ขออภัยมา ณ ที่น้ี โปรดให้ ค าแนะน าโดยตรงเพื่อการพัฒนาให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 

 
     นางพัชรินทร์ เส้งสีแดง 

ผู้จัดท า 



 
 

สำรบญั 
 

 

 

เรือ่ง หนำ้ 
ความส าคญัของผลงาน นวตักรรม หรือวิธีปฏิบตัิที่น าเสนอ 1-2 
จุดประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 3 
กลุม่เป้าหมาย 3 
Model 4 
กระบวนการผลิตผลงานขั้นตอนการด าเนินงาน ( Flow Chart ) 5 
กระบวนการตรวจสอบ กล ั่นกรอง 5 
ผลการด าเนินการ ผลสมัฤทธิแ์ละประโยชน์ที่ได้รบั 6 
องค์ความรูท้ี่เกิดจากน า (Best Practices) ไปใช้ 6 
ปจัจยั ความส าเร็จ 7 
บทเรียนที่ไดร้บั 7 
การเผยแพร่และการได้รบัการยอมรบั 7 
ภาคผนวก / ภาพประกอบการท า (Best Practice) 8 
บรรณานุกรม 15 



 
 

  วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 

ชื่อ (Best Practice) การส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมของเด็กปฐมวัย ด้วยการ 
จัดกิจกรรมนิทานคุณธรรม  

ชื่อผู้จัดท า (Best Practice) นางพัชรินทร์ เส้งสีแดง 
และมวีิธกีารปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice)   เกี่ยวกบัการฝึกปฏิบัติจริง 

 

๑.ความส าคัญของผลงาน นวัตกรรม หรือวิธีปฏบิัติท่ีน าเสนอ 

พัฒนาการด้านสังคม หมายถึง การพัฒนาความสามารถในการแสดงพฤติกรรมให้สอดคล้องกับแบบแผนที่ สังคมยอมรับ เพื่อด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างเป็น
ปกติสุข ซ่ึงเด็กอายุ 3-6 ปีจะเป็นช่วงวัยที่สนใจเรียนรู้สังคมภายนอก บ้านมากขึ้น เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างสัมพันธภาพกับบุคคลอื่นที่อยู่รอบตัว พัฒนาการ
ด้านสังคมของเด็กวัยน้ีจึง เป็นพื้นฐานการสร้างบุคลิกภาพที่เหมาะสมของเขาในอนาคต 

การเล่านิทาน ความหมายของนิทาน จันทร์เพ็ญ ศุภาผล (2535 : 26) กล่าวว่า นิทาน หมายถึง เรื่องราวที่เล่า สืบต่อกันมาโดยอิง ความจริงหรือ
จินตนาการ มีวัตถุประสงค์ให้ความสนุกสนาน แฝงความคิดสอนใจเพื่อให้เกิดการ เรียนรู้ จากเน้ือหาในนิทาน กุลวรา ชูพงศ์ไพโรจน์(2535 : 8) ให้ความหมายของนิทาน
ว่า หมายถึง เรื่องราวที่เล่าสืบต่อ กันมาตั้งแต่สมัยโบราณ เป็นการผูกเรื่อง เพื่อให้ผู้ฟังเกิดความสนุกสนาน แฝงค าสอนจรรยาในชีวิต เป็นการถ่ายทอด วัฒนธรรมต่อเน่ือง
ของผู้เล่าให้คนรุ่นใหม่ฟัง เกริก ยุ้นพันธ์(2539 : 16) ให้ความหมายของนิทานว่า เป็นเรื่องราวที่เล่า สืบทอดต่อๆ กันมา ตั้งแต่โบราณ โดยมีเน้ือหาที่เล่าเป็นการปลูกฝัง
คุณธรรม จริยธรรม คุณงามความดีเพื่อปลูกจิตสานึก ของคนให้ประพฤติปฏิบัติอยู่ในความดีและเป็นตัวอย่างแก่สังคม ครุรักษ์ ภิรมย์รักษ์ (2540 : 45) กล่าววา่ นิทาน
เป็น เรื่องราวท่ีเล่าสืบต่อกันมาโดย วัตถุประสงค์ เพื่อสืบทอดประสบการณ์ความรู้ความคิดหรือค่านิยมบางอย่างให้ผู้ฟัง พร้อมทั้ง สอดแทรกความสนุกสนาน
เพลิดเพลินไปพร้อมๆ กัน กุลยา ตันติผลาชีวะ (2541 : 210) ใหค้วามหมายไว้ว่า นิทาน คือ ส่ือที่มีประสิทธิภาพส าหรับ การสร้างการเรียนรู้ให้กับเด็กปฐมวัย ไม่มี
เด็กคนใดไม่ชอบฟังนิทาน นิทาน สามารถสร้างจินตนาการ ความฝัน ความคิด ความเข้าใจ และการรับรู้ใหก้ับเด็ก วันเนาว์ยูเด็น (2542 : ค าน า) ให้ ความหมายไว้
ว่า นิทาน คือ ชีวิตเรื่องราวในนิทานแท้ที่จริง เป็นเรื่องราวของชีวิต นิทานไม่ใช่เรื่องส าหรับเพียงเพื่อฟัง อ่าน เพื่อสนุกหรือรับค าสอนที่แทรกอยู ่ เท่าน้ัน สัณหพัฒน์
อรุณธาร(ี2542 : 2) ให้ความหมายว่า นิทาน คือ เรื่องที่มีผู้ แต่งขึ้นใหม่ โดยยึด ความสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นการเล่าเรื่องให้เข้ากับสภาวการณ์ในเวลานั้นๆ 
ซ่ึงสอดแทรก คุณธรรม จริยธรรม คติสอนใจ ที่พึงประสงค์ให้ผู้ฟังนาไปใช้ในชีวิต จากเน้ือหาของนิทาน เพื่อใช้เป็นส่ือในการ สร้างการ เรียนรู้ให้กับเด็ก วาโร เพ็งสวัสดิ์
(2542 : 138) ได้กล่าวว่า นิทานและการเล่าเรื่อง หมายถึงเรื่องราวที่เล่าต่อๆ กันมาเป็น เวลานาน เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลินและให้ความรู้เพื่อเป็นคนดีอยู่ในสังคม
ได้อย่างมี ความสุข และบางครั้งก็ สอดแทรกคติและคุณธรรม เพื่อสอนใจลงไปด้วย ในระหว่างการเล่าเรื่องให้ เด็กฟัง อาจมีการสนทนาโต้ตอบ อภิปราย ซักถาม แสดง
ข้อคิดเห็น และแสดงท่าทางประกอบ เรื่องราวก็ได้ขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายของการเล่านิทาน สมศักดิ์ปริ ปุรณะ (2542 : 48) สรุปความหมายของนิทานไว้ว่า 1. เป็น
เรื่องราวที่ผูกขึ้น 2. เป็นเรื่องราวที่ใช้วาจาเป็นส่ือในการ ถ่ายทอด 3. เป็นบทประพันธ์ที่มีลีลาการเล่าแบบเป็นกันเอง ท านองการเล่าด้วยวาจา 4. เป็นเรื่องเล่าที่มี
จุดประสงค์ หลัก เพื่อความบันเทิงใจ และมีส่ิงสอนใจเป็น จุดประสงค์รอง สรุปได้ว่า นิทานเป็นเรื่องเล่าที่แต่งขึ้นมาด้วยการผูกเรื่อง ขึ้น โดยอาศัยประวัติของความจริง 
บ้าง เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริงบ้าง หรืออาจเป็นเรื่องที่แต่งขึ้นมาจากจินตนาการหรือ อิงความจริง มี 6 วัตถุประสงค์เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลินสอดแทรกแง่คิด 
คติสอนใจและแฝงด้วยการปลูกฝัง 



 
 

คุณธรรม จริยธรรมอันดีงาม เพื่อให้ผู้ฟังนาไปเป็นแนวทางปฏิบัติตนที่ดีในการอยู่ร่วมกันในสังคม ความหมายของการ เล่านิทาน กรมวิชาการ (2543 : 98-99) ได้
กล่าวว่า การเล่านิทานถือได้ว่าเป็นศิลปะดั้งเดิมอย่างหนึ่งใน การส่ือ ความหมายทางวาจาของมนุษย์การเล่านิทานนาความสุขมาให้แก่ผู้ฟังและผู้เล่าพอกัน ถือเป็น วิธี
หน่ึงที่จะใช้เป็นเครื่อง ชักจูงให้เด็กเกิดความอยากอ่านหนังสือขึ้นมาบ้าง (กรมวิชาการ, 2543 : 98- 99) นอกจากน้ัน ยังสามารถใช้นิทานเป็น ส่ือน าไปสู่การเรียนการ
สอนต่าง ๆ และนิทานยังคงใช้เป็น ส่วนส าคัญยิ่งของการสอนเด็กในระดับปฐมวัย จุดมุ่งหมายใน การเล่านิทาน เพื่อพัฒนาทักษะในด้าน การใช้ภาษา การฟัง พูด คิด 
ถาม สังเกต ซ่ึงเป็นพื้นฐานน าเด็กไปสู่การอ่านใน โอกาสต่อไป นอกจากน้ันคณะกรรมการกลุ่มผลิตชุดวิชาส่ือการสอนระดับปฐมวัยศึกษา (2547 : 248) ได้กล่าวว่า 
นิทานยังเป็นตัวกลางถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ อารมณ์ความรู้สึก ความสนใจ ประสบการณ์ ทัศนคติและค่านิยมที่ เหมาะสม ส หรับเด็กมาใช้เล่านิทาน เพื่อช่วยให้เด็ก
ปรับตัวและเตรียมรับ สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน เกริก ยุพันธ์ (2539 : 35) การเล่านิทาน คือ ผู้ที่มีความสามารถ ในการเล่าเรื่องราว ผู้เล่าแต่ละ คนมักจะมีลักษณะ
เด่นพิเศษแตกต่าง กัน บางคนใช้เสียงเป็นส่ิงเร้าความสนใจ บางคนอาจใช้ท่าทาง ประกอบการเล่า แล้วเกิดความสนุกสนาน บางคนสร้าง ส่ือ หรืออุปกรณ์ช่วยในการเล่า
ให้เกิดความตื่น ตาตื่นใจ พัชรีไชยะสนิท (2535 : 80) ได้กล่าวว่า การเล่านิทาน หมายถึง การเล่าเรื่องให้เด็กฟังและ สนทนาโต้ตอบ อภิปรายซักถาม แสดงความคิดเห็น 
และแสดงท่าทางประกอบเรื่องราว หรือ ประสบการณ์รอบตัว ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายของการเล่า เช่นเดียวกับ เน้ือน้อง สนับบุญ (2541 : 35) ได้กล่าววา่ การเล่า
นิทานหมายถึง การถ่ายทอดเรื่องราวของนิทานให้เด็กเข้าใจ ด้วยการเล่าโดย ใช้น้ าเสียง ท่าทาง ส่ือวัสดุ ตลอดจนวิธีการประกอบการเล่าและยังครอบคลุมถึงการ
ส่งเสริมให้เด็กได้ มีโอกาสเป็นผู้เล่าด้วยตนเอง สรุปได้ว่า การ เล่านิทาน หมายถึง วิธีการในการถ่ายทอดเรื่องราวของนิทานให้เด็กได้ฟัง ไม่ว่าจะ เป็นโดยใช้น้ าเสียง 
ท่าทางประกอบ เรื่องราว ส่ือวัสดุอุปกรณ์ตลอดจนการส่งเสริมให้เด็กได้มีโอกาส เป็นผู้เล่าด้วยตนเอง 

คุณธรรมจริยธรรม ความหมายของคุณธรรม มีผู้ให้ความหมายไว้ ดังน้ี คุณธรรม หมายถึง วิถีแห่งการปฏิบัติดี ปฏิบัติงามปฏิบัติตามครรลองของการ
แสดงออกที่เห็น แก่ประโยชน์ส่วนรวมเป็นหลัก ซ่ึงค าว่าคุณธรรม น้ีมีมาแต่สมัย ดึกด าบรรพ์อย่างน้อยก็เม่ือพุทธศาสนา อุบัติขึ้นในโลกโดยนักปราชญ์ สมัยก่อน
คริสต์ศักราชได้เน้นค าสอนเกี่ยวกับ คุณธรรมไว้ต่างกัน คือ หลักค าสอนปรัชญาของโสเครติส (Socretes) อธิบายว่า คุณธรรม คือ ความรู้ (Virtueis Knowledge) 
เป็นส่ิงซ่ึงสอนให้รู้ได้ เช่น ความรัก ความด ีความจริง ความสวยงาม และความยุติธรรม (พินิจ รัตนกุล (2515 : 68) ต่อมาค าสอนน้ีถูกถ่ายทอดมายังเพลโต (Plato) ได้
ให้ความหมายว่า คุณธรรม คือ ความรู้ ที่ได้มาจากการ ส่ังสมปฏิบัติซ่ึงค ากล่าวของเพลโตน้ี ในหนังสือ“เพลโตและปัญหาเกี่ยวกับคุณธรรม” 7 กล่าวไว้วา่ความกล้าหาญ
เป็น คุณธรรมแต่ต้องกล้าในส่ิงที่ควรกล้า เพราะท าให้เราท าส่ิงที่ดีและมี ความสุข ความพอดีเป็นคุณธรรม เพราะท าให้มี อิสระจากความไม่เป็นทาสของความ
ปรารถนา ความ ยุติธรรมเป็นคุณธรรมเพราะเป็นส่ิงท่ีดี และมีประโยชน์ต่อ ส่วนรวม (วราพรรณ น้อยสุวรรณ. 2536 : 67-69) กู้ด (Good. 1973 : 641)(อ้างถึงใน 
นิภา วรฉันท์ 2552 : 9-10) ให้ ความหมายของคุณธรรม ไว้ 2 ประการ คือ คุณธรรมหมายถึง ความดีงามของลักษณะนิสัยหรือพฤติกรรมที่ได้กระท า จนเคยชิน และ
คุณธรรมหมายถึงคุณภาพที่บุคคลได้กระท าตามความคิด และมาตรฐานของสังคมซ่ึงเกี่ยวข้องกับ ความ ประพฤติและศีลธรรม วิชัย ตันศิริ (2543 : 68) ให้ความหมาย
ของคุณธรรมไว้ว่า หมายถึง ข้อประพฤติปฏิบัติอัน เป็น ประโยชน์ และมีความถูกต้องดีงาม นักเรียนช้ันอนุบาลปีที่ 2 เป็นวัยที่เริ่มเรียนรู้และยอมรับในเรื่องคุณธรรมตาม
ทฤษฎี พัฒนาการทางจริยธรรมของ โคลเบิร์ก (Kohlberg) และเป็นวัยที่เหมาะสมต่อการพัฒนาคุณธรรม และจริยธรรมเป็น อย่างยิ่งเนื่องจากเป็นวัยท่ีชอบการ
เลียนแบบและพร้อมจะปรับเปล่ียนพฤติกรรม เด็กในวัยนี้ถ้าได้รับการพัฒนา จริยธรรมและจิตพิสัยที่ดี คือ มีองค์ประกอบหลักด้านความรับผิดชอบ ซ่ึงจะเป็น
พื้นฐานในการวางรากฐานการปลูกฝัง ให้เกิดคุณธรรมและมีความรับผิดชอบเพื่อที่จะเป็น ผู้ใหญ่ที่ดีของชาติต่อไป (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษา แห่งชาติ. 
2543 : 8) สรุปได้ว่า คุณธรรม หมายถึง คุณงามความดีที่ส่ังสมอยู่ในจิตใจมนุษย์โดยผ่านประสบการณ์ จาก การได้สัมผัส ซ่ึงจะแสดงออกมาจากการกระท าทางกาย 
วาจา และใจ ของแต่ละบุคคล เป็นส่ิงที่มี ประโยชน์ต่อตนเอง ผู้อื่น และสังคม เป็นผลในการประพฤติปฏิบัติและคิดในทางที่ถูกต้องดีงาม 



 
 

 
  

    
 

 
    
   

 
   
     
  

๒.จุดประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 
 1. .เพื่อฝึกให้เด็กๆ มีพัฒนาการด้านสังคม ด้วยการจัดกิจกรรมนิทานคุณธรรมที่ดี 

                    2.  เพื่อให้เด็กๆ มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมร่วมกัน 
                  3. เพื่อปลูกฝังให้เด็กๆ มีความรับผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม และการใช้ชีวิตประจ าวันอย่างมีความสุข 

กลุ่มเป้าหมาย 
เชิงปริมาณ  เด็กอนุบาล 2 ทั้ง 6 คน สามารถท ากิจกรรมเกมการศึกษาร่วมกันกับเพื่อนได้ 
เชิงคุณภาพ เด็กอนุบาล 2 ทั้ง 6 คน สามารถท ากิจกรรมเกมการศึกษาร่วมกันกับเพื่อนได้ อย่างมีความสุข 

๓.กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินงาน 

1. วิเคราะห์ปัญหา 

 

2. การลองผิดลองถูก 
 

 

3. การดูแล/ควบคุม 

 



 
 

 

PEOPLE’S MODEL และใช้วงจร PDCA 
 

 

 

ผู้เรียน 



 
 

   
  

 
  

 
   
  

(วิธีการฝึกพัฒนาการโดยการฟังนิทานคุณธรรม) 

1. เรื่องความรับผิดชอบ 
ให้เด็กรู้จักรับประทานอาหารด้วยตนเอง รับประทานอาหารให้หมดจาน เม่ือเลิกแล้งต้องน าจานไป เก็บเข้าที่ให้เรียนร้อยตามที่ก าหนดไว้ทุกวัน

เป็นเวลา4 สัปดาห์และครูคอยสังเกตพฤติกรรมที่เกิดขึ้น 
 

2. เรื่องความมีน้ าใจ 
เม่ือเด็กฟังนิทานแล้วร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในนิทาน แล้วสังเกตเด็กเม่ือครูให้เด็กเข้ากลุ่มท า กิจกรรมเป็นเวลา4 สัปดาห์ 

3.  เรื่องความสะอาด 
ให้เด็กฝึกรู้จักรักษาความสะอาดในการล้างมือทุกครั้งเม่ือท ากิจกรรมเสร็จ แปรงฟันทุกวันตอน กลางวันหลังรับประทานอาหารกลางวัน 

                 4. เรื่องความอดทน 
ร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเน้ือหาในนิทาน ฝึกให้เด็กรู้จักแต่งตัวด้วยตนเอง ใช้เวลาฝึก4 สัปดาห์ 

ความคาดหวังที่จะได้รับจากการฟังนิทานคุณธรรม 
               1.เพื่อปลูกฝังความรับผิดชอบ ความอดทน มีน้ าใจ ความสะอาด 

2.เพื่อฝึกให้เด็กมีสมาธิ 
3.พัฒนากล้ามเน้ือมัดเล็ก และการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา 

5. การฝึกฝน (ทั้งที่โรงเรียน และที่บ้าน) 

 

          6. การประเมินผล 

 



 
 

กระบวนการตรวจสอบ กลั่นกรอง (Best Practice) 
1.  การพิจารณาการตั้งช่ือเรื่อง Best Practice และความสมบูรณ์ของ Model จากคุณครูดวงพร พุฒิจิระ หัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ ระดับ
ปฐมวัย 
2.  การตรวจสอบเอกสารอย่างถี่ถ้วน จากหัวหน้าระดับช้ันปฐมวัยปีที่ 3 และปฐมวัยปีที่ 1 
3.  ได้รับการช่วยพิสูจน์อักษรจากเพื่อนครูประจ าช้ันปฐมวัยปีที่ 2 ทั้ง 4 ท่าน 
4.  การตรวจสอบความเรียบร้อยของเอกสารอกีครั้ง จากผู้ช่วยหัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ ระดับปฐมวัย 

 
๔.ผลการด าเนินการ ผลสัมฤทธิ์และประโยชน์ที่ได้รับ 

สัปดาห์ สิ่งที่ครูเห็นจากการสังเกต หมายเหตุ 

สัปดาห์ที่ 1 เด็กส่วนหน่ึงมีพัฒนาการด้านสังคมค่อนข้างน้อย 
เด็กอีกส่วนรอคุณครูบอกให้ไปท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อน 

 

สัปดาห์ที่ 2 เด็กจ านวนเกินคร่ึงมีพัฒนาการด้านสังคมที่ดีขึ้น เริ่มปรับตัวเข้ากับเพ่ือนได้ตาม 
ระยะเวลา 

 

สัปดาห์ที่ 3 เด็กๆ สามารถช่วยเหลือตนเอง เก็บของเล่น ของใช้ได้ โดยที่คุณครูไม่ต้องบอก 
หรือแนะน าอะไร 

 

สัปดาห์ที่ 4 เด็กๆ สามารถช่วยเหลือตนเอง เก็บของเล่น ของใช้ได้ ได้อย่างดี มีความสัมพันธ์ ที่ดีต่อกันมากขึ้น เด็กๆบางคนยัง
เล่นและท ากิจกรรมร่วมกันกับเพื่อนได้อย่างมี ความสุข 

 

1. เด็กๆ มีความสุข ที่ได้เล่นและท ากิจกรรมเกมการศึกษาร่วมกันกับเพื่อนๆ 
2. เด็กๆ มีความม่ันใจ และความภาคภูมิใจในตนเอง รวมถึงมีน้ าใจช่วยเหลือเพื่อนๆ ที่ในการเก็บของเข้าที่ แปรงฟัน ล้าง มือด้วยกัน 
3. เด็กๆ มีพัฒนาการด้านสังคมที่ดี มีการปรับตัว และมีความสุขในการใช้ชีวิตประจ าวันร่วมกับผู้อื่นได้ 

 
องค์ความรู้ที่เกิดจากน า (Best Practice) ไปใช้ 

1.  การฝึกท าอะไรซ้ าๆ ท าให้เกิดทกัษะ และส่งผลดีต่อการพัฒนาไม่ว่าจะด้านใดก็ตาม 
2.  เด็กๆ เรียนรู้และสามารถท าอะไรได้ด้วยตนเอง หากผู้ใหญ่ให้เด็กๆ มีโอกาสลองผิดลองถูก และคอยแนะน า ดูแล พร้อมกับให้ก าลังใจอยู่เบื้องหลัง 
3.  ความร่วมมือจากผู้ปกครอง มีความส าคัญต่อการขับเคล่ือน และส่งผลต่อเน่ืองต่อการฝึกปฏิบัต ิ จนเกิดเป็น ทักษะท่ีดีติดตัวเด็ก 
4.  การใช้โซเชียลในทางสร้างสรรค์ ติดต่อประสานความร่วมมือกับผู้ปกครองได้แบบฉับไว ส่งผลดีงามต่อความ ร่วมมือของบ้านและโรงเรียนได้อย่างดี 



 
 

๕.ปัจจัยความส าเร็จ ที่ช่วยให้งานประสบความส าเร็จตามจุดประสงค์ การด าเนินงานมีประสิทธิภาพ ส่งผลต่อคุณภาพของนวัตกรรม/แนวปฏิบัติที่ดี 
1.  ผู้อ านวยการโรงเรียน เปิดโอกาสในเข้ารับการอบรมเรื่อง Best Practice อย่างต่อเน่ือง ส่งผลให้มีความรู้ความ เข้าใจ ในการด าเนินงานได้อย่างราบรื่นมี
ประสิทธิภาพ 
2.  หัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ ระดับปฐมวัย ให้ค าแนะน าตลอดการด าเนินงาน 
3.  ความร่วมมืออย่างดีเยี่ยมจากผู้ปกครอง 

 
๖.บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned) (ระบุสรุปข้อสังเกต/ข้อเสนอแนะ และข้อควรระวังที่เป็น แนวทางในการน านวัตกรรม/แนวปฏิบัติที่ดีไปใช้/พัฒนาต่อ
หรือด าเนินการให้ ประสบความส าเร็จมากย่ิงขึ้น) 

1.  ความเอาจริงเอาจังของคุณครูต่อการฝึกให้เด็กๆ ได้ท ากิจกรรมร่วมกันกับเพื่อน รวมถึงการติดตามสอบถาม ขอ ความร่วมมือจากผู้ปกครอง ให้เด็กๆ มี
โอกาสท าด้วยตวัเอง ท าให้เห็นการพัฒนาการดา้นสังคมของเด็กๆทั้งที่ บ้านและโรงเรียน 
2. การสร้างวินัยหรือฝึกให้เด็กๆ ท าอะไรได ้อาศัยความต่อเน่ืองและเวลา ไม่ได้ผลลัพธ์มาโดยเร็ว ดังน้ัน ครูจึง ต้องใจเย็น พร่ าสอนพร่ าแนะน าอย่าง
ต่อเนื่อง 
3.  การท านิทานให้เพื่อนครูแต่ละห้องมีไว้ใช้สอนเด็กๆ 

 
๗.การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 

1.  รูปแบบ/วิธีการประชาสัมพันธ์ เผยแพร่ (Best Practice) 
 การประชุมประจ าเดือน เป็นโอกาสที่ได้แบ่งปันให้เพื่อนๆ ครูระดับปฐมวัยได้รับทราบถึงแนวการ ปฏิบัติทีด่ีในขณะที่ได้ด าเนินการ จนถึง

เม่ือด าเนินการแล้วเสร็จด้วย 
 ได้แบ่งปันในระหว่างการพบปะพูดคุยในระดับสายช้ันปฐมวัยปีที่  2 

 
 การเผยแพร่วิธีปฏิบัติที่ดี ผ่านทางใบงาน “สัมพันธ์บ้านและโรงเรียน” 

 
 การเผยแพร่วิธีปฏิบัติที่ด ีผ่านเว็บไซด์ของโรงเรียน 

 
๘.  การขยายผล (Best Practice) หน่วยงานที่มีส่วนร่วม 

................................ 



 
 

 
 

ภำคผนวก 



 
 

บรรยำกำศในกำรท ำกจิกรรม 
เรื่องมีความซื่อสตัย์ 

 
 



 
 

เรือ่งมีความความรบัผดิชอบตนเอง 
 
 
 
 

 



 
 

คณุธรรมเรือ่งความสะอาด 



 
 

คณุธรรมเรือ่งมีน ้าใจ



 
 

นทิำนคณุธรรม 
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